HORAIRES POUR L'ACCUEIL DES ENFANTS

DU LUNDI AU VENDRED/
FH30 - 9H30
11H45 - 12H00
13H15 - 13H45
17H00 - 18H30 (1#H30 LE VENDREDI)

HORAIRES POUR L'ACCUEIL ADMINISTRATIF

LUND|, MARDI ET SEUD/
De 8H45 a12HO0O0 et de 13H45 a18H30
MERCREDI
DE 8H45 a12h00 et de 1#h00 a18h30
VENDRED/
De 8H45 a12H et de 13H a4 17H30

INSCRIPTIONS RENTREE TOURNESOL 2018/2019

Piéces obligatoires a fournir

Dernier avis d’imposition

Justificatif de domicile

Carnet de santé (vaccinations a jour)

Certificat médical pour les ateliers éveil corporel et danse.
A renseigner obligatoirement

Assurance : nom de I'organisme et n° de police

N° d’allocataire CAF et adresse de I'organisme dont vous dépendez

Coordonnées complétes du médecin traitant

N° sécurité sociale

Aucune inscription ne sera validée si le dossier de
votre enfant est incomplet

Retrouvez sur notre site internet : http://lestvents.centres-sociaux.fr

toutes les activiteés, actions, manifestations, programmation La Coursive, Initiatives
d’habitants, ainsi que les programmes Centre de loisirs Tournesol,
calendrier Ludotheque « Jeux aux 4 Vents » ...

A ccueil de loisirs
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RAPPEL - FERMETURE DU CENTRE DE LOISIRS LE VENDREDI A 17H30

Mattika l'araignée qui monte qui monte

¥ Atténuer les peurs d’Halloween

LUNDI 21
M Maitika I’araignée (collage)
Tic Tac Boom (jeu de connaissance)

AM Maitika s’est échappée (rallye photo)

MARDI 22
M Les petits monstres gentils  (peinture, collage, découpage)
Au fil des saisons (jeu de coopération)

AM Tiens la pause  (jeu musicall la statue)

MERCREDI 23
M Petit fantome moltonel (collage)
Jeux géants

AM Aussi agile qu’une araignée (parcours de motricité)

JEUDI 24
M Carabistouille la citrouille (modelage)

Conte a la médiathéque

AM Assieds toi sans te piquer  (chaises musicales)

VENDREDI 25
M Sablés Rapautomne (atelier patisserie)

AM  Suivons la trace de Maitika (jeu de piste)

Abracaddbra trans{orme to

¥ Développer les capacités motrices et sensorielles

LUNDI 28

M Le chaudron magique (peinture rouleau)
Uno revisité (jeux mimes)

AM 1, 2, 3 la magie opérera (mémory)

MARDI 29

M Abracadabrouille (collage)

Ne fait pas tomber la balle (parcours)

AM Cap ou pas cap ? (Kim touché)

MERCREDI 30

M Transforme toi en citrouille (peinture éponge)
Chapeau musical (jeu d’expression)

AM Tu aimes ou tu n ‘aimes pas ? (Kim got)

JEUDI 31

M Chapy Chapo (collage / encre / coton tige)
Disparu par magie (jeu d'observation)

AM Boum badaboum transforme toi ! (boum déguisée)
Apportes ton déguisement

VENDREDI 1ler NOVEMBRE
FERIE



